Convention AMM
22e Tournoi des Dauphins

10 et 11 Avril 2010

Vous étes tous cordialement conviés a I’édition 2010 de la Convention AMM qui se
deroulera les 10 et 11 Avril 2010 :

Salle de Conference-Mediatheque
5bis, Rue Fétola
38120 Fontanil-Cornillon

Programme de la Convention

Cette année nous vous proposons les animations suivantes :

m  Un tournoi Art de la Guerre en deux poules : Antique et Médiéval.
Le tournoi est en 5 parties, 3 le samedi et 2 le dimanche. Possibilité pour ceux qui le désirent de ne
jouer que les parties du samedi ou de faire des parties libres hors tournoi le dimanche. (contact
Claude).

m  Des scenarios Crossfire en 15 mm . Les joueurs qui veulentparticiper sont priés de

contacter I’organisateur (contact Reda)

m  Une grande bataille fantastiqgue multi-joueurs avec la regle Warmaster

m  Une reconstitution de bataille napoléonienne avec la regle LDC

m un stand «figurines en rab et en trop» vous permettra de faire tourner vos stocks !

Planning du week-end

Samedi

Arrivée a partir de 8h30

1ére partie 9h30-12h00

Repas 12h00-13h00

2éme partie 13h00-15h30

3eme partie 16h00-18h30

Repas et soirée jeux jusqu’a 23h30
Dimanche

4éme partie 09h30-12h00
Repas 12h00-13h00
5éme partie 13h00-15h30
Résultats a 16h30

Fin a 17h00



Inscription

Merci de confirmer votre inscription ainsi que la présence au repas du soir avant le 01 Avril 2010.
Le prix de I’inscription est fixé a 40 € ou 15 € pour une seule journée. Il comprend le petit
déjeuner du samedi et du dimanche et les deux repas de midi. Des boissons fraiches seront

également servies durant le tournoi.
Pour ceux qui le désirent, un repas sera organise le samedi soir (tarif 15 € environ) suivi d’une

soirée jeux de plateaux jusqu’a 23h30.

Les réglements peuvent se faire par chéque a l'ordre de : <kAMM».
Pour tout renseignements complémentaires, contactez :

- Claude (AdG ) au 06.85.75.57.66 ou claude.papagalli@wanadoo.fr

- Loic (Warmaster) : loic.jegat@wanadoo.fr



(&
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Modalités du tournoi AdG

Théme : Venez comme vous étes !. Toutes listes acceptées.
Echelle : 15 mm, toutes les figurines doivent étre peintes et soclées.

Armeée : Une liste unique de 100 points de budget. Les joueurs qui le peuvent sont priés de faire
parvenir leur liste au plus tard le 1 Avril, a claude papagalli.
Cela permettra d’établir les appariements du premier tour.

Durée des parties : 2 heures 15 minutes. Les parties s’arrétent a I’appel de I’arbitre sur le tour du
défenseur.

Terrains : Les joueurs doivent amener des éléments de terrain corrects et représentatifs. Pour ceux
qui n’en possedent pas, des éléments seront disponibles sur place.

Surface de jeu : Etant donné les tables disponibles, la surface de jeu sera de 80 x 120 cm. Les
troupes devront étre déployées dans les 20 cm du bord de la table.

Regles : Les clarifications V1.1 seront appliquées.

Appariements : Les joueurs seront répartis en poules de 4 de la fagon la plus « historique »
possible. Le samedi chaque joueur affrontera les autres joueurs de son groupe. Le dimanche,
I’appariement se fera de fagon classique, les plus forts joueurs contre les plus forts et les plus faibles
contre les plus faibles.

Participation partielle : Etant donné I’appariement, il est possible de ne participer qu’aux trois
parties du samedi et de ne pas jouer le dimanche. Merci de le signaler a I’arbitre au moment de
I’inscription. 1l est également possible de faire des parties libres hors tournoi le dimanche (contacter
claude).

Places disponibles : 32



DEMONSTRATIONS

En marge du tournoi des parties de démonstrations seront proposées

Modalités des parties de CrossFire

Thémes : Normandie, Arnhem, Ardennes, opération Bagration ...

Echelle : 15 mm.

Scénarios : Les scénarios seront joués en solitaire ou en équipe selon le nombre de participants.
Possibilité de ne jouer que sur une seule journée.

Contacter rapidement I’arbitre

Places disponibles : 8, possibilité de jouer en équipe

Warmaster

Jeu de batailles fantastiques dans le monde de Warhammer a I’echelle 10mm

Le dernier Carré

Regle Napoléonienne a I’echelle stratégique en 15mm, developpée par I’AMM.

Mais aussi de nombreux autres jeux......

Contacts

- Claude (AdG ) au 06.85.75.57.66 ou claude.papagalli@wanadoo.fr
- Loic (Démonstrations) : loic.jegat@wanadoo.fr
- Reda (Crossfire) :reda.mimoune@gmail.com




Pour nous rejomdre
Meédiathéque
5bis, Rue Fétola
38120 Fontanil-Cornillon

En voiture:
Si vous arrivez de Lyon :
m  Prendre A48/E711 direction Grenoble !
m  Rejoindre D105f (Sortie N°14 Saint Egreve)
m  Au ler rond-point, prendre & gauche Avenue de San Marino
|

Au 2" rond-point, prendre a gauche Avenue de San Marino, passez la voie férrée jusqu'au

feu.
m Prendre a gauche Route de Lyon
m En face station Total Rejoindre Rue du Rafour (sur votre droite)
Arrivée: 5BIS, Rue Fetola, 38120, Fontanil-Cornillon,
Rhéne-Alpes, France

Si vous arrivez de Chambéry par I’A41 :
m  Traversez Grenoble et reprendre I'autoroute A48/E711 direction Lyon
m rejoindre D105f ( Sortie N°14 Saint Egreve Fontanil )
m  Au rond-point, prendre a droite Avenue de San Marino
m  Prendre a gauche Route de Lyon
m En face station Total Rejoindre Rue du Rafour (sur votre droite)
Arrivée: 5BIS, Rue Fetola, 38120, Fontanil-Cornillon,
Rhéne-Alpes, France

En train
Arrivée a la gare de Saint Egréve (plus prét) ou de Grenoble et on vient vous chercher.

Par avion
Visez juste en sautant, il y a des sapins !!

Pour vous loger

Hoétel Formule 1
Rue des 4 Sétérés

ZI1 Le Fontanil
38120 LE FONTANIL CORNILLON

Tel. (+33)891705258
Fax. (+33)476561578

Kyriad
8 Avenue de la Louisiane
38120 Fontanil Cornillon Tel. 04 76 75 27 38



